Funcions en el Comptador Manual

Aquesta activitat serveix com a introduccid i programacio practica amb funcions
partint de l'activitat de variables, el comptador manual.

Activitat

Comptador Manual

Objectius

e Aprendre que és una funcio i com utilitzar-la en programacio

Destinataris

Alumnat de secundaria, de 1r a 4rt d'ESO

Recursos i e Ordinador amb accés al MakeCode ja sigui online o offline.
materials e Placa de micro:bit amb el cable micro usb (Opcional ja que es
necessaris pot fer amb el simulador).

Descripcié Una funcidé és un conjunt d'instruccions que fan una tasca, tornant
de normalment un resultat.

I'activitat

Podem dir que sén petits programes que s'utilitzen dins d'un
programa més gran.

Per aquesta activitat partireu del programa del comptador manual.

Per comencar creareu la primera funcié amb el nom de sumar o
incrementa. Per fer-ho aneu a la categoria de programacio
“avancat”, llavors feu clic a “Funcions” i a continuacio cliqueu a
“Crear una funcid” poseu-li el nom que creieu convenient, en aquest
exemple tindra el nom “Incrementa”

Edita la funcié 0

Afegeix un parametre T Text 4 Boolea E Nombre i= Matriu 4 LedSprite & Imatge

funcio [



https://docs.google.com/document/u/0/d/1xn4aY3MV5-Gu8Hx6QKnscPdzWvRHhLp_BG7pDSfVry8/edit

Després de fer-ho, l'escriptori de programacio apareixera un nou
esdeveniment amb el nom de la funcié. També a la categoria de
Funcions apareixeran nous blocs que permeten cridar la funcio.

Dins la funcio “Incrementa” afegiu el condicional que permet
incrementar el valor de la variable comptador en 1 quan el botd A es

prem.

si el botd A » estd premut l1lavors

canvia Comptador » en o

®

A continuacio realitzarem aquest mateix pas per crear la funcidé que
fara que el valor de la variable es resti en 1, i la funcié per reiniciar el
valor del comptador a O.

funcié ®

si el boté B v esta premut llavors

a Gl Reiniciar @

assigna a Comptador = el valor o

canvia Comptador » en e

®

Finalment, per poder executar les funcions en el bucle principal, és a
dir, en el bloc basic “Per sempre”, entreu dins la categoria de
funcions, alla trobareu els blocs de “crida”, els quals executen els
blocs que estan dins la funcid.

Les teves funcions
crida Incrementa

crida Resta

crida Reiniciar

Agafeu cadascun d'aquests blocs i col-loqueu-los dins el bloc de
“per sempre” a continuacié del bloc “mostra el nUmero”.




en iniciar

assigna a Comptodor » el valor o

mastra el nimers Comptador =

si
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el botd A~

omptador * en o
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per sempre

mostra el ndmera Comptador =
crida Incrementa
crida Resta

crida Reiniciar

si el botd B » estd premut

convia Comptodor = en o

®
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