Consum d’aigua intel-ligent

Regar les plantes és una accié que segurament feu al dia a dia. Perdo quanta aigua
és suficient? Quan s'han de regar? En aquest projecte aprendreu a crear un reg
automatic, perd no configurareu un reg amb uns simples horaris com si es
tractessin d'uns aspersors. Si no que dotareu del sistema de reg d'una certa
intel-ligéncia fent que s'activi Unicament si les vostres plantes ho necessiten,
creant aixi un estalvi considerable d'aigua i de I'energia emyprades per les bombes
de reg.

Activitat Consum d’aigua intel-ligent
Objectius
e Fer Us practic del concepte de variable treballat a la fase
previa.
e Fer Us practic del concepte de condicional treballat a la fase
previa.

e Fer Us practic dels blocs de comparacions i d'operacions
matematiques treballats a la fase prévia.

e Aprendre a treballar amb sensors i components externs a la
placa micro:bit fent Us dels blocs de PINS

e Conéixer que és unrelé i com programar-lo amb el
MakeCode

e Coneixer que és un sensor d’humitat i com programar-lo amb
el MakeCode

Destinataris | Alumnat de secundaria, de 1r a 4rt d’'ESO

Recursos i Ordinador amb accés al MakeCode ja sigui online o offline.
materials Placa de micro:bit amb el cable micro usb.
necessaris Pack de piles o bateria externa.

Sensor d’humitat
Relé

Descripcio En aquest projecte aprendreu a crear un reg automatic, perd no
de . configurareu un reg amb uns simples horaris com si es tractessin
Pactivitat d'uns aspersors. Si no, que dotareu del sistema de reg d'una certa
intel-ligéncia fent que s'activi Unicament si les vostres plantes ho
necessiten, creant aixi un estalvi considerable d'aigua i de I'energia
emprades per les bombes de reg.

Per poder-ho dur a terme haureu de fer Us del relé i del sensor
d’humitat. Dos elements externs a la placa de micro:bit que es
connecten a la placa mitjangant els cables tipus cocodril i els pins.




La micro:bit disposa de 25 pins que es troben a la part inferior
daurada de la placa.

D'aquests 25 pins destacar-hi els pins d'energia i els pins grans.
Els pins d'energia sén els pins marcats com a 3V (3 volts) i GND
(terra). Es molt important de no connectar mai aquests pins entre si.

Els pins grans sén els tres primers marcatscom a 0,1i 2 i es poden
fer servir per connectar elements d'entrada com sensors i de sortida
com relés.

Abans de comencar el programa principal, pero, fareu un petit
programa molt senzill per tal de provar que el relé i la bomba
d'aigua funcionin de manera correcta. Aquest programa consisteix a
fer que si premeu el botd A, el relé i, per tant, la bomba d'aigua es
posaran en funcionament i regaran la planta. En canvi, si es prem el
botd B tant el relé com la bomba s'apagaran i deixaran de regar.

Per poder fer aquest petit programa, esborreu els blocs "en iniciar" i
"per sempre" de la zona de treball. A continuacié afegiu dos blocs
d'entrada "En prémer el boté A" modifiqueu el segon bloc per "En
prémer el boto B".

en prémer el boté6 A v en prémer el bot6 B v

Dins d'aquests blocs afegiu els blocs que trobareu dins Avancat,
pins, "escriu al pin O el valor 0".

en prémer el boté6 A v

escriu al pin P@ v el valor digital o

Heu de modificar el bloc de pin dins el bloc de “en prémer el botd
B”, pel valor 1. Ja que els relés inclosos en el kit s'activen quan el
valor esta en O i s'apaguen quan el valor estaen 1.

en prémer el bot6 A v en prémer el bot6 B ~

escriu dal pin PO v el valor digital 0 escriu al pin PO v el valor digital Q




Ara que ja sabeu com programar el relé i teniu el circuit muntat,
programareu el reg automatic fent Us del sensor d'humitat.

En el programa que s'explicara a continuacio, el relé esta connectat
en el pin O, i el sensor d'humitat inclos en el kit, en el pin 1.

El programa de la placa de micro:bit funcionara de tal manera que
guan detecti que la humitat del terra on esta la planta té poca
humitat, la placa activa el pin O encenent el relé que aquest
encendra una bomba d'aigua per regar la planta i incrementar la
humitat del sol. En canvi, si la humitat és alta, vol dir que la planta té
prou humitat i en aquest cas la placa no activara el relé per regar-la.

Per comencgar el programa, dins del bucle "Per sempre" afegiu el
bloc que trobareu a la categoria de pins, dins la categoria avancada.
Alla busqueu el bloc "escriu al pin O el valor digital 0" i afegiu-lo al
bucle. Llavors modifiqueu el valor digital en 1. Els relés inclosos en el
kit s'activen quan el valor esta en O i s'apaguen quan el valor esta en
1.

per sempre

escriu al pin P@ * el valor digital o

A continuacio, creeu una variable nova i anomeneu-la “Humitat”.
Afegiu a continuacié del bloc del pin, el bloc de variable “assigna a
(humitat) el valor O".

per sempre

escriu al pin P@ * el valor digital o

assigna a Humitat *+ el valor o

Aguesta variable tindra el valor que detecti el sensor d'Humitat. El
sensor d'Humitat, en tractar-se d'un sensor analdgic té un gran
ventall de valors, essent el minim O i el maxim 1023 haureu de fer
servir el bloc d'adapta que permet, en aquest exemple, passar el
valor del sensor a percentatges. Trobareu el bloc "adapta" dins la
categoria de pins. Col-loqueu aquest bloc dins el valor que s'ha
d'assignar a la variable "Humitat". A continuacié afegiu en el primer




apartat del bloc adaptat el bloc de pin "llegeix el valor analogic del
pin 1". En introduir el bloc de pin, veureu que el valor de "des de baix"
i "des de alt" del bloc "adapta" han canviat automaticamenta O i
1023 respectivament. A continuacio, deixeu el valor "a baix" en O, i
modifiqueu el valor de "a alt" a 100. D'aquesta manera els valors de
la variable captats pel sensor d'humitat seran en percentatges.

per sempre

escriu al pin P@ v el valor digital o

adapta 1llegeix el valor analdégic del pin Pl =

des de baix o

assigna a Humitat + el valor des de alt @[FXE]

a baix o

a alt (@l

Seguidament, afegiu el bloc basic de "mostra la cadena" i ha de
mostrar la cadena de text "Humitat:". A continuacié afegiu el bloc de
"mostra el nUmero" i dins del valor afegiu el bloc de variable
"Humitat". Finalment, afegiu el bloc "esborra la pantalla".

per sempre

escriu al pin P@ v el valor digital o

adapta llegeix el valor analdgic del pin Pl =

des de baix o

assigna a Humitat v el valor  g4ec de alt @lrE)

a baix o

a alt (gl

mostra la cadena

mostra el nimero Humitat =

esborra la pantalla

A continuacio, programareu el condicional que en segons la
humitat que hi hagi a la terra fara que s'engegui la bomba o no
mitjancant el relé.

Comenceu per afegir el bloc de condicional "si llavors, si no llavors"
Dintre de la condicioé busqueu el bloc de comparacié més petit. Dins
del primer valor de la comparacié afegiu-hi el bloc de variable
"Humitat" i en el segon valor 60.




escriu al pin P@ *+ el valor digital o

adapta l1legeix el valor analégic del pin Pl =

des de baix o

assigna a Humitat = el valor  gae da alt BFEE

mostra la cadena (@R TH
mostra el ndmerc Humitat -

esborra la pontalla

51 Humitat =

D'aquesta manera, si la humitat del sol detectada pel sensor és
inferior al 60%, el relé activara la bomba.

Continuant amb el programa, afegiu dins la primera condicié el bloc
basic de "mostra la icona" i seleccioneu la icona de la "X", llavors
poseu a sota el bloc basic "esborra la pantalla" i el bloc de "mostra la
cadena" el qual hi escriureu "Reg ON".

Llavors engegareu el relé afegint el bloc de pins "escriu al pin O el
valor digital 0. Seguidament, afegiu un bloc "fes una pausa 3000ms",
i per apagar el relé arrossegueu a sota del bloc de pausa el bloc de
pin "escriu al pin O el valor digital 1",

D'agquesta manera quan la humitat sigui baixa, el relé s'engegara
durant 5 segons i llavors s'aturara.




per sempre

escriu al pin PO v el valor digital o

adapta 1llegeix el valor analogic del pin Pl =

des de baix o

assigna a Humitat v el valor YN LR 1023

mostra la cadena

mostra el nimero Humitat v

esborra la pantalla

si Humitat v & <+ @ 1lavors
mostra la icona =l
L]

esborra la pantalla

fes una pausa (ms) @/[4

Finalment, en el cas que la humitat sigui elevada i no sigui necessari
regar es programara el seguent:

Comenceu per afegir el bloc de tancar el relé a la branca del si no
del condicional, "escriu al pin O el valor digital 1". Seguidament,
afegiu el bloc basic "mostrar la icona", i busqueu la icona del tic. A
sota, arrossegueu el bloc basic "esborra la pantalla". | per acabar,
col-loqueu el sota el bloc "esborra la pantalla" el bloc "mostra la
cadena" i escriviu "Reg OFF".

Per acabar el programa, afegiu sota el condicional el bloc basic "fes
una pausa" modifiqueu el valor per tal que la pausa abans de tornar
a comencar el bucle sigui d'un segon.




per sempre

escriu al pin PO ¥ el valor digital °

adapta 1llegeix el valor analogic del pin Pl v

des de baix o

assigna a Humitat v el valor L AL 1023

a baix o

RCIR 100

mostra la cadena

mostra el nimero Humitat «

esborra la pantalla

si Humitat v < = @ 1lavors

mostra la icona e
L]

esborra la pantalla

vmostr'a la cadena

lescriu al pin PO » el valor digital o
.Fes una pausa (ms) @4
'escriu al pin P@ » el valor digital °
si no

escriu al pin PO v el valor digital a

. v

mostra la icona ,

esborra la pantalla

mostra la cadena "Reg OFF"

fes una pausa (ms) @U[//Rd




